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INTRODUCCION 

Su Controlador de Juegos Programable para Playstation 2 RadioShack es un control de 16 
botones quo puede utilizar con la consola de juegos Playstation® 2 de Sony. Listed puede 
programar los 10 botones analogos para disparar y el control para direccion (para un total de 14 
botones programables) para satisfacer sus necesidades de juego, usted puede programar 
combinaciones de movimientos especiales en un solo boton. El controlador esta disenado 
ergonomicamente para adecuarse a su mano y reune todos los requerimientos de los juegos 
mas demandantes y exigentes de Playstation 2 que esten actualmente en el mercado. 

Las caracteristicas avanzadas de su controlador incluyen: 

Tecnologi'a Analoga Sensitiva ala Presion - el controlador "siente" la cantidad de presion 
que aplique a los botones, y transmite esta informacion a su Playstation 2. 

Vibracion "Dual Shock" - El controlador vibra en dos frecuencias simultaneamente, 
permitiendole sentir la accion mientras usted juega. 

Dos Controles Analogos Controlados por los Dedos - proporciona un mejor control y 
comodidad. 

Modo Analogo o Digital - le permite jugar los juegos en cualquier mode, analogo o digital. 

Auto Disparador - le permite disparar una rafaga continua de los botones seleccionados. 

LA FCC DESEA INFORMARLE 

Este equipo ha side probado y se ha demostrado que cumple con los limites para un aparato 
digital Clase B, relativo a la Parte 15 de la Reglamentacion de la FCC. Estos limites 
proporcionan limites de proteccion razonable contra interferencia de radio o TV en un area 
residencial. Este equipo, utiliza, genera y puede difundir energia de radio frecuencia y si no esta 
instalado adecuadamente puede causar interferencia dahina a las radio comunicaciones. 

Sin embargo no hay garantia de que no ocurra interferencia en una instalacion en particular. Si 
este equipo causa interferencia dahina ala recepcion de radio o television, que puede 
determinarse si el quipo esta encendido o apagado, se recomienda que el usuario corrija la 
interferencia siguiendo una o mas de las siguientes instrucciones: 

• Reoriente o cambie de lugar la antena receptora. 

• Aumente la separacion entre el equipo y el receptor 

• Consulte a su tienda RadioShack, o a un tecnico especialista calificado, si el problema 
persiste. 

Si no puede eliminar la interferencia, la FCC requiere que deje de utilizar el controlador. 

Los cambios o modificaciones que no sean expresamente aprobadas por RadioShack, pueden 
causar interferencia y anular la autoridad del usuario para operar el equipo. 
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UN VISTAZO A SU CONTROLADOR 


SELECCIONAR- 

presione para 
seleccionar opciones 
y/o objetos 


AUTODISPARADOR - 
presione para ajustar todos 
los botones de disparo, 
excepto el control de 
direccion, para que 
disparen automaticamente 
al presionarlos. Presione 
nuevamente para desactivar 


PROGRAMA - presionelo para programar el 
controlador. El indicador destellara al 
presionar PROGRAMA y se apagara cuando 



Control de Direccion - este 
control le permite moverse a 
la izquierda, derecha, arriba, 
abajo, como lo muestran 
respectivamente las flechas. 
Para otros juegos, usted 
puede seleccionar diferentes 
tangentes, (por ejempio: It y 
il) 


Boton de Modo 
- indicador de 
modo , presione 
para cambiar 
entre los modos 
analogo y 
digital. 


INICIO - presione para comenzar, poner 
en pausa o ingresar un "espacio" al 
programar la secuencia de disparo de los 
botones 


Controles Analogos/ Botones Integrales - Cada 
control tiene dos ejes (X y Y) y un boton integral 
(L3 y R3). Utilice los botones integrales 
presionando hacia abajo los controles 
analogos. 



O, A, X, y □ - Usted puede programar cada uno de estos botones analogos para disparar para 
cualquierfuncion disponible. 

E1 y E2 - estos botones extras para disparar son por omision L1 y R1, respectivamente. Usted 
puede programarlos con las funciones de cualquier otro boton analogo para disparar. 

L1, L2, R1 y R2 - Estos botones analogos para disparar son programables. 
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PROGRAMANDO EL CONTROLADOR 

Listed puede personalizar el controlador a sus preferencias personales, programando sus 
botones. Listed puede ajustar el mode del controlador, los movimientos de los botones, 
repeticiones de boton, programa de fuerza de boton, programar el controlador con una serie de 
presiones de boton, y ajustar las opciones incluyendo tiempo de espera, espacio, y pausa. 
Listed puede programar cada uno de los botones del controlador (incluyendo >1^, 4- y -^en el 
control de direccion) excepto por INICIO, SELECCIONAR, AUTO DISPARADOR, L3, R3, 
MODO y PROGRAMA). 

Notas: 

• Dependiendo del mode del controlador (ver "Ajustando el Mode"), la facilidad de programa 
de cada boton, y funciones disponibles puede ser diferente. 

• Listed no puede utilizar el controlador para jugar juegos mientras esta ajustado a su modo 
de programa. 

AJUSTANDO EL MODO 

Usted puede ajustar el control a cualquiera de los siguientes modos: 

Modo Digital - Simula la configuracion tradicional del control digital. Cuando el controlador esta 
ajustado a este modo, el indicador de MODO no enciende. El control digital proporciona un 
mejor desempeno para juegos de accion y peleas. Para ajustar el control al modo digital, 
presione repetidamente MODO hasta que se apague el indicador. 

En este modo, hay 14 teclas (incluyendo el control de direccion y botones disparadores) que 
puede utilizar. Una serie de botones de disparo puede ser programada en cada boton. Los 
controles analogos izquierdo y derecho simulan la direccion de control. Las funciones de El y 
E2 cambian por omision a LI y L2 respectivamente. 

Nota: L3yR3 no trabajan en el modo digital. 

Modo Analogo - Simula la configuracion del Playstation 2. cuando el control esta ajustando en 
este modo, el indicador de MODO enciende. El control analogo proporciona una mejor 
respuesta para juegos de manejo y simulacion de vuelo. Para ajustar el controlador a modo 
analogo, presione repetidamente MODO hasta que se encienda el indicador. 

En este modo, hay 16 botones de disparo que puede usar. Los botones integrales en el control 
analogo son L3 y R3, respectivamente. 

Notas: 

• El controlador puede cambiar automaticamente para cualquier modo, dependiendo del juego 
que este jugando. 

• Usted puede programar el boton de fuerza de boton en el modo de control analogo. (ver 
"programando el Boton de Fuerza" en la Pagina 12). 

PROGRAMANDO MOVIMIENTOS EN UN BOTON 

En la mayoria de los juegos, usted realiza un paso o accion presionando un boton o conjunto de 
botones. Su control le permite programar la funcion de uno o mas de los botones de disparo en 
uno o mas de los botones seleccionados. Usted puede almacenar hasta 14 funciones de oprimir 
boton en un solo boton. Esto le permite almacenar varies movimientos en ese boton, 
permitiendole desarrollar automaticamente movimientos complicados, simplemente presionando 
un solo boton. 
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Notas: 

• Aunque usted puede almacenar combinaciones de movimientos en el control, el juego que 
este jugando debera permitir la combinacion de movimientos para poder utilizarlos. 

• Debido a que los movimientos complicados dependen del tiempo de espera (la cantidad de 
tiempo que permanece active un boton despues de presionarlo), Espacio ftiempo entre cada 
paso), y tiempo de pause el tiempo que esta presionado un boton) para trabajar 
adecuadamente, usted puede no ser capaz de utilizer estos pesos para programar algunos 
pesos para programar algunos tipos de movimientos en el control. Ver "Programacion 
Avanzada" en la Pagina 14 para obtener mayor informacion acerca de informacion de 
programacion de pausas y espacio en una serie de movimientos. 

• Usted puede programar un solo boton con las funciones de hasta 14 botones de disparo, y 
programar mas de un boton con las funciones de hasta 15 botones de disparo. Si usted 
programa mas de un boton, usted puede programar las funciones de botones adicionales 
para disparar en uno de los botones. Esto significa que si usted programa dos botones, no 
de los botones puede tener hasta 10 botones para disparar, mientras que el otro boton no 
puede tener mas de 5 botones para disparar. 

Siga estos pasos para programar acciones en un boton: 

1. Presione PROGRAMA hasta que el control emita dos bips y el indicador de programa se 
encienda. 

2. Presione el boton que desea programar hasta que el controlador emita un bip y el 
indicador de programa se encienda establemente. 

3. Presione el boton para disparar donde va a programar las funciones hasta que escuche 
un bip, el indicador de programa destellara y el control emitira un die. La funcion de cada 
boton para disparar se guarda en el boton que usted presione en el Paso 2. 

Cuando el boton que usted presione en el Paso 2 esta lleno, el control emite tres bip y no 
aceptara mas de presiones o la ultima funcion presionada, o la funcion del ultimo boton para 
disparar que haya presionado. 

4. Repita el paso 3 para cada boton de disparar que quiera programar en el boton que 
haya presionado en el Paso 2. 

5. Mantenga presionado PROGRAMA hasta que el control emita dos bip. El indicador de 
programa se apaga. 

6. Repita los pasosi - 4 para programar otro boton. 

Notas: 

• Debido a que el boton INICIO tambien tuene la funcion de espacio en algunas 
funciones de programa, usted no puede utilizarlo como el primer boton en una 
serie o programar su funcion en otro boton por si mismo. 

• No tiene ningun efecto presionar SELECCIONAR mientras esta programando el 
control. 

• Si usted presiona mas de un boton mientras esta programando el controlador y el 
control emite un bip, ha aceptado todos los botones presionados. 

• Si el controlador emite un bip, usted debera liberar cualquier boton para disparar 
que haya presionado antes de presionar mas botones. 
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REPITIENDO BONONES OPRIMIDOS 


Su controlador le permite repetir un boton oprimido tantas veces como lo desee. Presionando 
INICIO y otro boton conjuntamente, usted puede especificar cuantas veces repetir un boton 
oprimido. Esto facilita ingresar un gran numero de botones oprimidos y utiliza menos memoria 
del controlador para almacenar botones oprimidos. 

Esta tabla muestra los botones que debera oprimir para repetir una accion: 


Botones presionados al mismo tiempo 

Numero de Repeticiones 

INICIO y □ 

1 

INICIO y X 

2 

INICIO y O 

4 

INICIO y A 

8 


Usted tambien puede combiner el numero de veces que presione INICIO y otro boton para 
repetir una accion mas de 8 veces. Por ejempio, su usted presiona INICIO y A al mismo 
tiempo, y presiona INICIO y O al mismo tiempo, el controlador repite la accion 12 veces. 

En este ejempio usted esta re-programando LI con presionar 5 veces el boton x. 

1. Presione PROGRAMAR hasta que el controlador emita dos bip y el indicador de 
PROGRAMA destelle. 

2. Mantenga presionado LI hasta que el controlador emita un bip y el indicador de 
PROGRAMA encienda establemente. 

3. Mantenga presionado x hasta que escuche un bip, y libere el boton. El indicador de 
PROGRAMA destellara y el controlador emite un die. La funcion x, como la ha 
presionado una vez, se guarda en LI . 

4. Repita el Paso 3 cuatro veces para guardar manualmente la funcion de x a LI un total 
de 5 veces. 

O bien, presione INICIO y O para repetir la accion 4 veces. 

5. Presione PROGRAMA hasta que el controlador emita dos bip. El indicador de 
PROGRAMA se apagara. 

6. Repita los pasos 1 - 4 para programar otro boton. 

PROGRAMANDO LA FUERZA DE BOTON 

En algunos casos, la cantidad de fuerza que usted ejerza sobre el controlador, afecta el juego. 
Su controlador transmite informacion al Playstation 2 acerca de la fuerza que usted utilize 
durante un juego en un boton. 

Notas: 

• Para utilizar esta opcion, el juego que esta jugando debera permitir utilizar la fuerza aplicada 
a un boton como variable, y debera ajustar el control al mode analogo. 

• La fuerza de boton para todos los botones es pre-establecida a NINGUNO, y se reestablece 
a NINGUNO cuando usted reestablece el controlador. 

• Usted no puede transferir un ajuste de fuerza de boton a otro boton. 

El boton e fuerza de su controlador le permite ajustar la reaccion del control a la cantidad de 
fuerza que usted utiliza al presionar un boton durante un juego. Usted puede seleccionar si 
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desea que el control transmita o no dicha informacion de fuerza, los niveles van desde 
NINGUNO, pasando por MEDIA y hasta ALTA. El controlador reacciona a este ajuste de las 
siguientes maneras: 

NINGUNO - si usted ajusta el controlador a no transmitir la fuerza del boton, transmite la fuerza 
utilizada para oprimir el boton. Esto significa que el juego reaccionara a la fuerza real utilizada 
para presionar el boton (desde no fuerza hasta nivel maximo de fuerza). 

MEDIO - si usted ajusta el controlador para transmitir un nivel medio de informacion de fuerza, 
transmite la cantidad de fuerza, comenzando desde la mitad del nivel maximo de fuera, sin 
importar que tan ligeramente haya presionado el boton. Al incrementar la fuerza, el controlador 
transmite la cantidad actual de fuerza utilizada para presionar el boton. 

ALTA - si usted ajusta el controlador para transmitir un nivel maximo de fuerza, transmite la 
cantidad maxima de fuerza sin importar que tan ligeramente haya presionado el boton. 

Siga estos pasos para programar el boton de fuerza: 

1. Si es necesario, presione repetidamente MODO hasta que el indicador de mode 
encienda en color verde, despues mantenga presionado PROGRAMA hasta que el 
controlador emita dos bip y el indicador de PROGRAMA destelle. El indicador de MODO 
se apaga. 

2. Mantenga presionado el boton que desea programar hasta que el indicador de 
PROGRAMA encienda establemente y el controlador emita un bip. El indicador de 
MODO cambia a uno de los siguientes. 


Indicador de MODO 

Ajuste de Fuerza 

Apagado 

NINGUNO 

Destellando en Verde 

MEDIO 

Destellando en Rojo 

ALTO 


3. Presione repetidamente MODO para seleccionar el ajuste de fuerza deseado (se 
muestra en la tabla anterior). El controlador emite un bip cada vez que presiona MODO. 
Despues presione PROGRAMA hasta que el controlador emita dos bip. El indicador de 
programa se apaga. 

4. Repita los pasos 1 - 3 para programar otro boton. 

PROGRAMACION AVANZADA 

"Programando Movimientos en un Boton" en la Pagina 8 contiene los pasos que le ayudaran a 
programar los botones del controlador con una serie de botones presionados. Sin embargo, la 
cantidad de tiempo que usted espere antes o despues de presionar un boton y la cantidad de 
tiempo que presione un boton puede ser importante cuando este jugando un juego. La opcion 
de programacion avanzada de su controlador le permite ahadir informacion de cronometro al 
boton del programa presionado. 

Pro que es Importante el Cronometrador? 

En adicion a conocimientos y habilidad, los movimientos que usted realiza durante algunos 
juegos dependen de los siguientes factores: 
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• Tiempo de espera ( la cantidad de tiempo que un baton se encuentra activo) 

• Espacio (la longitud de tiempo entre la liberacion de un boton y cuando oprime otro) 

• Tiempo de Pausa (la cantidad de tiempo que usted mantiene oprimido un boton) 

Por ejempio, usted puede tomar la siguiente frecuencia de acciones para permanecer con vida 
en un juego de aventuras. 

1. Brincar sobre una caja presionando el boton de salto, permanecer en el aire durante 3 
segundos. Para ajustar la cantidad de tiempo que desea que el boton permanezca activo 
despues de haberlo presionado, ver "Programando el Tempo de Espera" en la Pagina 15. 

2. Espere un segundo para que aparezca una sierra en su camino. Para ajustar la cantidad de 
tiempo que pasara entre soltar un boton y oprimir otro, ver "Programando los Espacios" en 
la Pagina 17. 

3. Evadir la sierra sosteniendo el boton de evadir durante 2 segundos. Para ajustar la cantidad 
de tiempo de presionar un boton, ver "Programando el Tiempo de Espera" en la Pagina 18. 

Programando el Tiempo de Espera 

El tiempo de espera le permite ajustar la cantidad de tiempo que desea que un boton 
permanezca activo despues de presionado. 

En este ejempio, usted esta programando los siguientes botones en L2: 

• Presione 't' en direccion del control durante 1/4 de segundo. 

• Presione INICIAR y O al mismo tiempo. 

• Presione en direccion del control durante 1/4 de segundo. 

• Mantenga presionado INICIAR y O al mismo tiempo. 

• Presione en direccion del control durante 1/4 de segundo. 

• Mantenga presionado INICIAR y O al mismo tiempo 

• Presione vP en direccion del control durante 1/4 de segundo 

• Mantenga presionado INICIAR y O al mismo tiempo. 

1. presione PROGRAMAR hasta que el controlador emita dos bip y el indicador de 
PROGRAMA destelle. 

2. Presione L2 hasta que el indicador de PROGRAMAR encienda establemente y el 
controlador emita un bip. 

3. Presione 't' hasta que el controlador emita un bip. Esto asigna una pausa de aprox. 1/16 
de segundo al boton. 

4. Repita el paso 3 tres veces. 
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Notas: 


• Cada vez que usted repite el paso 3, anade 1/16 de segundo al tiempo de espera. per 
ejempio, si repite el paso 3 tres veces, se anaden aprox. 1/4 de segundo a 't. 

• Si usted debe repetir el Paso 3 varias veces, siga los pasos en "Repitiendo las Veces que 
se Oprime un Boton" en la Pagina 1 1 . 

5. Presione hasta que el controlador emita un bip 

6. Presione ^ y vP al mismo tiempo hasta que le controlador emita un bip. 

7. Presione vP hasta que el controlador emita un bip. 

8. Presione INICIAR y O al mismo tiempo hasta que el controlador emita un bip. 

9. Presione PROGRAMAR hasta que el controlador emita dos bip y el indicador de 
PROGRAMAR se apague. 


Programando un Espacio 

El controlador normalmente inicia el siguiente paso programado inmediatamente despues del 
paso programado anteriormente y tormina. Sin embargo, para algunos juegos, un periodo de 
tiempo debe transcurrir entre dos pasos consecutivos para que algunos movimientos especiales 
se implementen exitosamente. Este tiempo, llamado espacio, es la cantidad de tiempo entre la 
liberacion de un boton y presionar otro boton. 

Notas: 

• Algunos software de juegos pueden requerir que usted ajuste el tiempo de espera y espacio 
al mismo tiempo. 

• Si usted previamente programo uno de los botones del control, usted tal vez tendra que 
borrar dicha programacion para poder programar un espacio en el boton. Ver 
"Reestableciendo el Controlador" en la Pagina 19 para obtener mas informacion acerca de 
borrar los programas para un boton o todo el controlador. 

En este ejempio, usted esta programando el INICIO en R2 para tener un periodo de inactividad 
(de 3/4 de segundo). 

1. Presione PROGRAMAR hasta que el controlador emita dos bip y el indicador de 
PROGRAMA destelle. 

2. Presione R2 hasta que el indicador de PROGRAMAR destelle establemente y el 
controlador emita un bip. 

3. Presione vP y x al mismo tiempo hasta que el controlador emita un bip. 

4. Presione INICIAR hasta que el controlador emita un bip. 
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5. Mantenga presionado x hasta que el controlador emita un bip. 

6. Presione INICIAR hasta que el controlador emita un bip. 

7. Presione x hasta que el controlador emita un bip. 

8. Presione INICIAR hasta que el controlador emita un bip. 

9. Repetir el paso 8 tres veces. 

Notas: 

• Para asignar mas o menos espacio a INICIAR simplemente repita el Paso 8 mas o menos 
veces. 

• Si usted debe repetir el Paso 8 varias veces, siga los pasos en "Repitiendo las Veces que 
se Oprime un Boton" en la Pagina 1 1 . 

• Usted no puede programar INICIAR para ser el primer paso o el unico boton de disparo. 

10. Mantenga presionado A hasta que el controlador emita un bip. 

11. Presione PROGRAMAR hasta que le controlador emita dos bip y el indicador de 
PROGRAMAR se apague. 

Programando un Tiempo de Espera 

En algunos juegos, usted debera ajustar la cantidad de tiempo que un boton permanece activo 
despues de presionado. Presionando dos veces le permite ajustar la cantidad de tiempo que 
desea que un boton permanezca activo despues de presionado. 

Nota: si usted programo previamente uno de los botones del controlador lo debera borrar para 
programar un espacio en este boton. Ver "Reestableciendo el Controlador" en la Pagina 19 para 
obtener mas informacion acerca de borrar un programa de un boton o todo el controlador. 

En esta secuencia, usted esta programando LI con la siguiente secuencia: 

• Presione R1 durante 3/4 de segundo. 

• Mientras esta presionando R1, presione ^ en direccion del controlador y O al mismo 
tiempo. 

1. Presione PROGRAMAR hasta que el controlador emita dos bip y el indicador de 
PROGRAMA encienda. 

2. Mantenga presionado LI hasta que el indicador de PROGRAMA encienda establemente 
y el controlador emita un bip. 

3. Presione R1 y ^ hasta que el controlador emita un bip. 

4. Presione R1 y O al mismo tiempo hasta que el controlador emita un bip. 
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5. Presione PROGRAMAR hasta que el controlador emita dos bip y el indicador de 
PROGRAMA se apague. 

REESTABLECIENDO EL CONTROLADOR 

Siga estos pasos para reestablecer un boton en el controlador. 

1. Presione el boton de PROGRAMAR hasta que el controlador emita dos bip y el indicador 
de PROGRAMAR encienda. 

2. Presione dos voces el boton que desea reestablecer. El controlador emitira un bip y 
destellara el indicador PROGRAMAR cada vez que presiona el boton. 

3. Presione R2 hasta que el controlador emita un bip. 

4. Presione PROGRAMAR hasta que el controlador emita dos bip y el indicador de 
PROGRAMAR se apague. 

Nota: si reestablece todos los botones del controlador, esto borra toda la informacion 

programada anteriormente. 

Siga estos pasos para restablecer todos los botones del controlador. 

1. Apague la consola Playstation 2. 

2. Mientras presiona L2, R2 y O al mismo tiempo, encienda la consola Playstation 2. 

3. Cuando el controlador emita tres bip, libere L2 , R2 y O. 

OPERACION 

Importante: no conecte o desconecte el controlador de la consola Playstation 2 mientras esta 
encendida, a menos que este intercambiando entre las funciones del control analogo (ver " 
Intercambiando las Funciones del Control Analogo" en la Pagina 22). 

Para operar el controlador, enchufe en uno de los conectores del frente del Playstation 2. 
Despues ajuste el MODO, PROGRAMAR, y AUTODIRPARAR a la funcion deseada (ver 
"Localizacion de Fallas" en la Pagina 7, y "Utilizando el Auto Disparador" en la Pagina 21). 
Despues inserte el juego deseado en su Playstation 2 y juegue normalmente. 

Nota: su controlador tiene la caracteristica de tecnologia de vibracion doble, con dos motores. 
La vibracion trabaja unicamente su el juego tiene esta caracteristica. La vibracion puede ser 
fuerte o moderada mientras esta jugando un juego compatible con Dual Shock™. 

Notas: 

• El auto disparador funciona unicamente si el juego tiene esta caracteristica. 

• El ajuste de auto disparador para todos los botones se borra al reestablecer el controlador. 
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1. Para seleccionar un baton que desea programar cone auto disparador presione AUTO 
DISPARAR y despues presione el baton seleccionado. El indicador de AUTO 
DISPARADOR enciende. 

2. Repita el paso 1 para cada baton que desea programar como auto disparador. 

3. Para confirmar que un baton es auto disparador, presionelo. El indicador de AUTO 
DISPARADOR destellara si es baton de auto disparar. 

4. Repita los pasos 1 y 2 para quitar esta funcion de auto disparar. 

CAMBIANDO ENTRE LAS FUNCIONES DE CONTROL ANALOGO 

Su controlador le permite cambiar las funciones de su controlador analogo. Por ejempio, esto es 
util su el juego que esta jugando asigna caracteristicas comunes a un control analogo en el lado 
que usted es mas lento, y desea cambiar estas caracteristicas al otro lado. 

Utilice cualquiera de los siguientes metodos para cambiar las funciones del control analogo y 
sus botones integrales para que un control maneje las funciones del otro control. 

Si su Playstation 2 es encendido y el controlador no esta conectado: 

1. Mientras presiona SELECCIONAR e INICIAR al mismo tiempo en el controlador, 
conecte el controlador en el Playstation 2. 

2. Cuando escuche un bip, libere los botones SELECCIONAR e INICIAR al mismo tiempo. 
Si su Playstation 2 no esta encendida y el controlador esta conectado: 

1. Mientras presiona SELECCIONAR e INICIAR al mismo tiempo en el controlador, siga las 
instrucciones en el manual del Playstation 2 para encender la consola de juegos. 

2. Cuando escuche un bip, libere los botones SELECCIONAR e INICIAR al mismo tiempo. 
Nota: Si usted apaga la consola Playstation 2 o desconecta el controlador, el ajuste se borrara. 

LOCALIZACION DE FALLAS 

Si su controlador deja de trabajar o no puede ser re-programado adecuadamente, asegurese 
que este conectado adecuadamente en la consola de juegos Playstation 2. tambien, asegurese 
que el controlador no este ajustado a su mode de programar. Usted no puede utilizar el 
controlador para jugar juegos mientras esta en el mode de programar. Termine de programarlo 
para terminar el juego. Si el controlador aun no trabaja adecuadamente, lo debera reestablecer 
( Ver "Reestableciendo el Controlador" en la Pagina 19). 
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CUIDADO 


Mantenga el controlador seco; si se Negara a mojar, sequelo de inmediato. Utilice y almacene el 
controlador en ambientes normales de temperatura. Maneje el controlador cuidadosa y 
amablemente. No lo tire. Mantenga el controlador lejos del polvo, limpie el controlador 
ocasionalmente con un trapo para conservarlo en buen estado. 

Si modifica o intenta forzar los componentes del controlador puede causar su mal 
funcionamiento y puede invalidar la garantia. Si su controlador no funciona como se supone, 
llevelo a su tienda RadioShack mas cercana para asistencia. 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 

Alimentacion 9 V cc 180 mA 
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